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XR Art & Networking Event #3:
Trends, Chancen und Perspektiven

23.06.22, 13.00-17.30 Uhr
Schloss Kopenick

13.00 Uhr Ankunft, Registrierung und Kaffee

13.30 Uhr BegriiBung
Jirgen Sieck / Maja Stark

Impuls 1: Spacial Sound und Architektur
Anne Eiselein / Sophie Schauer

Impuls 2: Kiinstliche Intelligenz, Extended Reality und Kultur
André Selmangi¢ / Leonid Barsht

Impuls 3: Update zu WebAR
Selina Wernike / Catherine Heyart

Impuls 4: Physical Computing & Embodiment in VR
Anton Krause / Janne Kummer

15.00 Uhr XR Art & Networking — Pitches zu den Themenstanden:

- Berliner Férderméglichkeiten in Kunst und Kultur durch das Program INP-III
Kathleen Reichel-Stradins / Daniel Deppe, Senatsverwaltung fir Kultur und
Europa

- Digitale Kunst
Digitale Kunstler/innen des Medienkunstverein (mkv)

- InnoTechHub der HTW Berlin
Wenke Forster, HTW Berlin

- Physical Computing & Embodiment in VR
XR_Unites / Anton Krause / Janne Kummer

- School for ARtists 4 Future
AURORA / Alumni

- 3D Soundin VR & AR
APOLLO / Konzerthaus Berlin

15.15 Uhr Kaffee im Schlosspark

15.30 Uhr XR Art & Networking an den
Themenstdanden im Schlosspark Képenick

16.30 — 17.30 Uhr:

XR als Chance fiir kreative

Geschéaftsmodelle (Workshop)
17.30 Uhr Resiimee und Abschied

EUROPAISCHE UNION Innovatives Hoehschale for Technik
Senatsverw o ule fiir i

o o Potential ) :Pmtswm{altmn be o Wirtechafs Bostin

E ds i fur K +d Europa

e lung Ur Kultur und Europa I"




